Jeder Spieler braucht Spielsteine (Muggelsteine, Steine, Kronkorken, kleine
Stocke etc.), eins der 4 Zahlenfelder (ggf. mehrmals ausdrucken oder
ausschneiden) sowie einen Wiirfel.

Ihr wirfelt reih um. Jeder Spieler darf die gewdrfelte Zahl auf seinem
Spielfeld abdecken.

Gewonnen hat, wer zuerst vier Spielsteine in einer Reihe (horizontal —

oder vertikal | ) hat. Der Gewinner ruft laut: BINGO!

N N O U
T T R N
A N b
Ui | N | W =
w N o b
o u nun N
a2 =2 NW
O W A R

W N O
A H NN
= N W
vl W b =
W N O =
= U1 W B
S OO N
A W b=




